桃園市Scratch程式設計推廣活動-程式說明文件

組別：■國小遊戲

	題目:HP奇幻生態公園尋寶活動

	1、 玩家在這個遊戲的目標是：選擇自己喜歡的角色，挑戰三個關卡，包含創意迷宮、藝術作品找找看、植物展區躲貓貓三種關卡，並完成每一個關卡的任務，得到寶藏！

	2、 這個遊戲的規則條件及玩家任務挑戰是：
任務一：創意迷宮
規則一：答對兩個題目，並順利走出迷宮，就能得到鑰匙與寶藏，進入到任務二。答錯需要重新作答，直到正確為止。走迷宮時，若碰到黑色線，需重頭開始走。

任務二：藝術作品找找看
規則二：先到一個藝術走廊，顯示藝術作品的一小圖片3秒鐘，然後切換到有三張藝術作品的走廊，需在3秒內找出正確的藝術作品，進入任務三。若3秒內未找到，可重新尋找，直到找到正確作品。
	
任務三：植物展區躲貓貓
規則三：到了植物展區，會顯示各種顏色的花朵5秒鐘，然後切換所有花朵為數字，需在5秒內找出3朵紅色花朵，若找不到，可以重新尋找，或是再看一次所有花朵的位置，直到找到為止。







