桃園市Scratch程式設計推廣活動-程式說明文件 
	組別：■國小遊戲 題目: 奇幻生態公園尋寶活動

	
1、 玩家在這個遊戲的目標是：完成闖關活動，關過三關,即獲得寶物________________ 


	
2、 這個遊戲的規則條件及玩家任務挑戰是： 

任務一：_________創意迷宮_______ 
規則一：________移動上下左右鍵通過障礙物，拿到寶物_________ 

任務二：__________藝文走廊______ 
規則二：移動左右鍵碰到『小黃狗』就扣5分，但只要接到 『小黑狗』這件藝術品加10分，得100分就贏了。
 
任務三：__植物展區______________ 
規則三：____答對兩題關於植物的知識題,就贏了。___





