桃園市Scratch程式設計推廣活動-程式說明文件 
	組別：■國小遊戲 題目: 

	
1、 玩家在這個遊戲的目標是：過完三關拿到寶物 


	
2、 這個遊戲的規則條件及玩家任務挑戰是： 

任務一： 創意迷宮
規則一： 透過上下左右鍵操控人物,閃避障礙方塊，拿到星星，即可過關。

任務二：藝文走廊
規則二：找出兩張圖不同的地方，就可以獲得徽章，兩個徽章即可獲得寶藏
 
任務三：植物展區 
規則三：在花園裡，使用滑鼠點擊，讓蝴蝶找出5朵花,即獲得寶物。,





