桃園市 Scratch 程式設計推廣活動-程式說明文件
組別：■ 國小遊戲
	題目：公園尋寶遊戲 

	1、玩家在這個遊戲的目標是：
1.要依照遊戲說明，解決問題。
2.找到每個關卡的寶藏。
3.發現生態公園的特色。
4.希望大家多來奇幻生態公園。 


	2、這個遊戲的規則條件及玩家任務挑戰是：
任務一：在森林迷宮找到神奇卡牌和寶藏。
規則一：
1.不能碰到公園的動物與植物。
2.用上下左右鍵移動。
3.主角要碰到卡牌和寶藏。

任務二：穿越藝文走廊，找到寶藏金寶。
規則二：
1.用上下鍵移動主角。
2.不能碰到移動的雕像。
3.時間到時，會出現金寶；要碰到金寶才能過關。

任務三：在植物展區找到5朵花。
規則三：
1.用鼠標移動探測視窗。
2.發現花朵就用滑鼠點擊。
[bookmark: _GoBack]3.點擊5朵花就可以過關。






(自行增加任務)：____________________
(自行增加規則)：____________________



