桃園市Scratch程式設計推廣活動-程式說明文件

組別：■國小遊戲

	題目:公園尋寶遊戲

	1、 玩家在這個遊戲的目標是：1外來的生物會影響公園生態 2不能破壞公共藝術品3只用眼睛欣賞公園的花草樹木。 

	2、 這個遊戲的規則條件及玩家任務挑戰是：
任務一：走迷宮、抓到有害的昆蟲
規則一：抓到有害的昆蟲後，小精靈會把門打開並給你鑰匙。

任務二：把被弄亂的藝術品放好
規則一：按照十二生肖的對應位置排好。
規則二:過關後小精靈會給你寶箱，用第一關的鑰匙打開寶箱。

任務三：把植物種回盆栽
規則一：點擊種回植物，得一分，點錯扣一分。
規則二:累積10分，得到寶藏





