
桃園市Scratch程式設計推廣活動-程式說明文件

組別：■國中生活應用

	題目:

	一、寫出這個任務要解決的問題或需求是什麼?(以你覺得合適說明問題與需求的方式來表達，如 文字、圖表、心智圖...)       
做這件作品的原因是現在很多人都用掃碼支付，但也有一些用現金支付的人如有了這樣的程式就不用再請收銀員了



	二、針對上述的要解決的問題或需求，你預計設計的角色（Sprite）、變數、串列/清單(list)、自訂積木（函數）、廣播(程式流程)分別有哪些(以你覺得合適說明問題與需求的方式來表達，如文字、圖表、心智)        
原本預計要做的角色是智慧找零的貓，變數有計算總價，每個物品的購買數量，以及系統有的硬幣數量，機器還會說出購買規則及支付流程。



	三、針對上述的要解決的問題或需求，分別以流程圖、虛擬碼或文字表示解決方法或過程。

先畫出所有角色，在做開場動畫最後做購買的程式，遇到的問題是語音廣播會重複，用等待秒數這個程式反覆嘗試後解決。





