桃園市Scratch程式設計推廣活動題目
國中生活應用組
	題目：智慧找零機器人

	情境說明：
書局推動「無人商店」概念，設計智慧找零機器人，初步設計讓顧客用100元紙鈔交易，在系統購買5類學習商品組，並自動找零錢。商品組價格如下：A文具用品組37元。B美術用品組63元。C數理探索組41元。D語文花園組52元。E益智創意組58元。
智慧找零機器人系統開始啟用時，可供使用者設定目前收銀台各面額硬幣的現有數量，總數量不超過80枚。台灣的硬幣面額有：50元、10元、5元、1元四種。
消費者每次購買總金額最多不可超過300元。在確定商品總價後，系統能讓客人輸入付款的百元紙鈔金額，並自動計算應找零錢金額，且顯示用最少硬幣數量的找零組合（顯示各面額需要幾個）。
系統可計算並顯示找零後各面額硬幣的剩餘數量，如有任一種硬幣數量小於5枚時，才可啟動補充硬幣方案，可重新補充硬幣，並重新設定現有硬幣數量（總數量不超過80枚）。

	任務說明：
1. 請依照上述情境設計一個智慧找零機器人系統。使用者可設定初始硬幣數量，總數不超過80枚。消費者可選購總價300元以內的商品，並輸入百元紙鈔付款金額；系統在計算後找零錢給消費者。
2. 以使用最少硬幣數量為原則，需要考慮收銀台現有各種硬幣的庫存數量，當某面額硬幣不足時，需要用其他面額組合代替。請在販售時，即時顯示各面額硬幣數量。
3. 如果無法找足零錢時，系統需要提醒客人換小面額錢幣或是提供其他找零建議；任一硬幣數量小於5枚時，才可啟動補充硬幣方案，重新設定現有硬幣數量。在每筆交易後，系統可呈現銷售數量前三名的商品組。

	程式說明文件題目：
請依程式說明文件說明設計細節。






桃園市Scratch程式設計推廣活動-程式說明文件

組別：■國中生活應用

	題目:

	一、寫出這個任務要解決的問題或需求是什麼?(以你覺得合適說明問題與需求的方式來表達，如文字、圖表、心智圖...)



	二、針對上述的要解決的問題或需求，你預計設計的角色（Sprite）、變數、串列/清單(list)、自訂積木（函數）、廣播(程式流程)分別有哪些(以你覺得合適說明問題與需求的方式來表達，如文字、圖表、心智圖...)



	三、針對上述的要解決的問題或需求，分別以流程圖、虛擬碼或文字表示解決方法或過程。







