桃園市Scratch程式設計推廣活動題目
國小遊戲中年級組
	題目：社區運動會

	情境說明：
在喜悅森林裡，有一個歡樂社區，住著許多小動物，大家都期待社區運動會的到來。
每年的這一天，社區會舉辦田徑賽、各類球賽、趣味競賽、各種表演……等等活動。請您幫歡樂社區設計運動會活動，讓運動會更活潑、更熱鬧。

	任務說明：
任務一：關卡設計
請設計至少一個關卡（可以是一關以上）的遊戲，讓玩家體會運動會的歡樂競賽。
任務二：遊戲說明
在遊戲前，必須有「遊戲說明」，讓玩家了解要如何操作遊戲。
任務三：計時功能
必須有限時60秒以內完成的運動項目或趣味競賽。

	程式說明文件：
請依照程式說明文件的內容，說明你的遊戲目標與規則設計。





桃園市Scratch程式設計推廣活動-程式說明文件

組別：■國小遊戲

	題目:

	1、 玩家在這個遊戲的目標是：___________________


	2、 這個遊戲的規則條件及玩家任務挑戰是：
任務一：________________
規則一：_________________

任務二：________________
規則二：_________________

(自行增加任務)：________________
(自行增加規則)：_________________




