桃園市Scratch程式設計推廣活動題目
國小遊戲高年級組
	題目：公園尋寶遊戲

	情境說明：
「奇幻生態公園尋寶活動」開始囉！這個活動的目標是設計一個充滿奇幻創意的尋寶遊戲，讓玩家們能夠在生態公園中探險，發現奇幻寶藏，並體會奇幻生態公園的特色。
遊戲主要包括三個不同關卡，每個關卡必須設計成一個獨特的生態場景；玩家依照遊戲說明，解決問題，找到每個關卡的寶藏。最後能發現其中的特色，並鼓勵大家多來奇幻生態公園體會它的美好。

	任務說明：
任務一：創意迷宮
請設計一個創意迷宮的場景，讓玩家通過迷宮，找到第一個寶藏，然後進入第二關。
任務二：藝文走廊
請設計一個藝文走廊，其中有許多畫作藝術品。玩家需要找尋其中一項藝術品，發現寶藏，然後進入第三關。
任務三：植物展區
請設計一個植物展覽區域，裡面有許多不同的花類植物。玩家需要依照遊戲說明，去點選其中一個花類植物，找到第三個寶藏，完成遊戲活動。

	程式說明文件：
請依照程式說明文件的內容，說明你的遊戲目標與規則設計。





桃園市Scratch程式設計推廣活動-程式說明文件

組別：■國小遊戲

	題目:

	1、 玩家在這個遊戲的目標是：___________________


	2、 這個遊戲的規則條件及玩家任務挑戰是：
任務一：________________
規則一：_________________

任務二：________________
規則二：_________________

(自行增加任務)：________________
(自行增加規則)：_________________






