桃園市Scratch程式設計推廣活動題目
國小遊戲中年級組
	題目：社區運動會

	情境說明：
在喜悅森林裡，有一個歡樂社區，住著許多小動物，大家都期待社區運動會的到來。
每年的這一天，社區會舉辦田徑賽、各類球賽、趣味競賽、各種表演……等等活動。請您幫歡樂社區設計運動會活動，讓運動會更活潑、更熱鬧。

	任務說明：
任務一：關卡設計
請設計至少一個關卡（可以是一關以上）的遊戲，讓玩家體會運動會的歡樂競賽。
任務二：遊戲說明
在遊戲前，必須有「遊戲說明」，讓玩家了解要如何操作遊戲。
任務三：計時功能
必須有限時60秒以內完成的運動項目或趣味競賽。

	程式說明文件：
請依照程式說明文件的內容，說明你的遊戲目標與規則設計。





桃園市Scratch程式設計推廣活動題目
國小動畫中年級組
	題目：校園超級英雄

	情境說明：
請你製作「校園超級英雄」角色，完成校園內的重要任務，為同學和老師創造更便利的學習環境。
首先，小英雄來到圖書館，協助將書籍依照類別放到正確的位置，讓同學們更快速地找到需要的書籍，提升借書效率。
接著，小英雄將擔任「學習幫手」，指導有學習困難的同學，幫助他們理解作業內容，解決疑惑，成為同學們心中的學習英雄。
請透過你的動畫創作，在校園中傳播正能量，展現校園的友善與溫暖。

	任務說明：
任務一：圖書整理
小英雄需要幫助圖書館整理書籍，按照書籍分類，將書籍排放到正確位置。
任務二：學習幫手
幫助需要協助的同學了解功課內容，讓他們能夠順利完成作業，成為同學心目中的學習小英雄。

	程式說明文件：
請依照程式說明文件的內容，說明你的敘事設計與場景規劃。







桃園市Scratch程式設計推廣活動題目
國小遊戲高年級組
	題目：公園尋寶遊戲

	情境說明：
「奇幻生態公園尋寶活動」開始囉！這個活動的目標是設計一個充滿奇幻創意的尋寶遊戲，讓玩家們能夠在生態公園中探險，發現奇幻寶藏，並體會奇幻生態公園的特色。
遊戲主要包括三個不同關卡，每個關卡必須設計成一個獨特的生態場景；玩家依照遊戲說明，解決問題，找到每個關卡的寶藏。最後能發現其中的特色，並鼓勵大家多來奇幻生態公園體會它的美好。

	任務說明：
任務一：創意迷宮
請設計一個創意迷宮的場景，讓玩家通過迷宮，找到第一個寶藏，然後進入第二關。
任務二：藝文走廊
請設計一個藝文走廊，其中有許多畫作藝術品。玩家需要找尋其中一項藝術品，發現寶藏，然後進入第三關。
任務三：植物展區
請設計一個植物展覽區域，裡面有許多不同的花類植物。玩家需要依照遊戲說明，去點選其中一個花類植物，找到第三個寶藏，完成遊戲活動。

	程式說明文件：
請依照程式說明文件的內容，說明你的遊戲目標與規則設計。







桃園市Scratch程式設計推廣活動題目
國小動畫高年級組
	題目：校園小幫手

	情境說明：
在不久的未來，我們的校園將出現一位新成員—智慧機器人小智。它擁有人工智慧，能思考、學習，並且能與人互動。
小智想幫老師們減少工作、協助我們的校園生活，也希望能讓我們校園更安全、友善、便利與溫暖。請你運用想像力與程式能力，呈現小智完成三項「校園任務」的劇情，讓學校變成一個充滿智慧與友善的環境。 

	任務說明：
任務一：智慧導覽員
小智要當校園導覽員，迎接來訪的客人，請設計一個互動導覽系統，讓訪客能透過小智的引導，了解學校環境，並請運用動畫跟語音的效果，變換畫面與場景，讓導覽過程更生動有趣。
任務二：安全守護者
不論上學期間或是放學後，校園總是人來人往，請設計一個互動情境，讓小智能成為守護大家安全的智慧夥伴。
任務三：友善小幫手
在平常的校園生活中，小智也希望能成為大家的好幫手。請設計相關的情境，讓小智展現溫馨關懷，成為學生、老師與家長們的友善小幫手。

	程式說明文件：
請依照程式說明文件的內容，說明你的敘事設計與場景規劃。





桃園市Scratch程式設計推廣活動題目
國中生活應用組
	題目：智慧找零機器人

	情境說明：
書局推動「無人商店」概念，設計智慧找零機器人，初步設計讓顧客用100元紙鈔交易，在系統購買5類學習商品組，並自動找零錢。商品組價格如下：A文具用品組37元。B美術用品組63元。C數理探索組41元。D語文花園組52元。E益智創意組58元。
智慧找零機器人系統開始啟用時，可供使用者設定目前收銀台各面額硬幣的現有數量，總數量不超過80枚。台灣的硬幣面額有：50元、10元、5元、1元四種。
消費者每次購買總金額最多不可超過300元。在確定商品總價後，系統能讓客人輸入付款的百元紙鈔金額，並自動計算應找零錢金額，且顯示用最少硬幣數量的找零組合（顯示各面額需要幾個）。
系統可計算並顯示找零後各面額硬幣的剩餘數量，如有任一種硬幣數量小於5枚時，才可啟動補充硬幣方案，可重新補充硬幣，並重新設定現有硬幣數量（總數量不超過80枚）。

	任務說明：
1. 請依照上述情境設計一個智慧找零機器人系統。使用者可設定初始硬幣數量，總數不超過80枚。消費者可選購總價300元以內的商品，並輸入百元紙鈔付款金額；系統在計算後找零錢給消費者。
2. 以使用最少硬幣數量為原則，需要考慮收銀台現有各種硬幣的庫存數量，當某面額硬幣不足時，需要用其他面額組合代替。請在販售時，即時顯示各面額硬幣數量。
3. 如果無法找足零錢時，系統需要提醒客人換小面額錢幣或是提供其他找零建議；任一硬幣數量小於5枚時，才可啟動補充硬幣方案，重新設定現有硬幣數量。在每筆交易後，系統可呈現銷售數量前三名的商品組。

	程式說明文件題目：
請依程式說明文件說明設計細節。






